
Interrogation n◦5Exer
i
e 1. Canoniser le polyn�me suivant : P (x) = 7x2 − 5x + 9

P (x) = 7x2 − 5x + 9 = 7
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Exer
i
e 2. Résoudre, dans R, les équations et inéquations suivantes :1. x2 − 4x − 8 = 0 : ∆ = b2 − 4ac = 16 + 32 = 48Don
 le trin�me a deux ra
ines x1 =
−b −

√
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∆
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2
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√
3Attention à la simpli�
ation : on a une somme au numérateur !2. 4x2 + 7x − 1 ≥ 0 : ∆ = b2 − 4ac = 49 + 16 = 65Don
 le trin�me a deux ra
ines x1 =

−b −
√

∆

2a
et x2 =

−b +
√

∆

2aOn obtient : x1 =
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8
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8On dresse en�n le tableau de signe
x −∞ −7 −
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8
+∞signe de 3x2 + 6x − 2 + 0 − 0 +

S =] −∞;
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√
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8
] ∪ [
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√
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8
;+∞[3. −m2 + m − 5 > 0 : ∆ = 1 − 20 = −19 < 0Don
 le trin�me n'a pas de ra
ine. Attention : 
ela signi�e que l'équation −m2 + m − 5 = 0 n'apas de solution, mais ne veut pas dire pour autant que l'inéquation−m2 + m− 5 > 0 n'a pas desolution !On dresse en�n le tableau de signe

x −∞ +∞signe de − m2 + m − 5 −

S = ∅Exer
i
e 3. f est le polyn�me dé�ni par f(x) = 4x3 + 2x2 − 2x − 11. (2x+1)(ax2+bx+c) = 2ax3+2bx2+2cx+ax2+bx+c = 2ax3+(2b+a)x2+(2c+b)x+c. Ce polyn�mede degré 3 est égal à f(x) = 4x3 +2x2−2x−1 si et seulement si 
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 f(x) = (2x + 1)(2x2 − 1)



2.
f(x) = 0 ⇐⇒ (2x + 1)(2x2 − 1) = 0

⇐⇒ 2x + 1 = 0 ou 2x2 − 1 = 0

⇐⇒ x = −1

2
ou x = − 1√

2
ou x =

1√
2Interrogation n◦5Exer
i
e 1. Canoniser le polyn�me suivant : P (x) = 5x2 − 7x + 9

P (x) = 5x2 − 7x + 9 = 5
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Exer
i
e 2. Résoudre, dans R, les équations et inéquations suivantes :1. 2x2 − 5x − 10 = 0 : ∆ = b2 − 4ac = 25 + 80 = 105Don
 le trin�me a deux ra
ines x1 =
−b −

√
∆

2a
et x2 =

−b +
√

∆

2aOn obtient : x1 =
5 −

√
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4
et x2 =
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42. 3x2 + 6x − 2 ≥ 0 : ∆ = b2 − 4ac = 36 + 24 = 60Don
 le trin�me a deux ra
ines x1 =
−b −

√
∆
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et x2 =
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√

∆

2aOn obtient : x1 =
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√
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3
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√
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3Attention à la simpli�
ation : on a une somme au numérateur !On dresse en�n le tableau de signe
x −∞ −3 −

√
15
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3
+∞signe de 3x2 + 6x − 2 + 0 − 0 +
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3
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3
;+∞[3. −m2 + m − 5 < 0 : ∆ = 1 − 20 = −19 < 0Don
 le trin�me n'a pas de ra
ine. Attention : 
ela signi�e que l'équation −m2 + m − 5 = 0 n'apas de solution, mais ne veut pas dire pour autant que l'inéquation−m2 + m− 5 < 0 n'a pas desolution !On dresse en�n le tableau de signe

x −∞ +∞signe de − m2 + m − 5 −

S = RExer
i
e 3. Le même que 
i-dessus


