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Quelques touches importantes

Les touches en couleur

- Latouche @ permet d’obtenir I'instruction jaune de la prochaine touche appuyée.

- Latouche permet d’obtenir I'instruction verte de la prochaine touche appuyée.

La touche

Elle donne la liste de toutes les instructions basiques de la calculatrice, rangées par catégorie :

La touche

Elle permet de paramétrer la calculatrice, notamment :

— Choisir le nombre de décimales affichées pour les valeurs approchées
— Choisir I'unité des angles (Degré / Radian)

— Choisir le mode de représentation graphique (Fonction / Suite)
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Utilisation wicky-math.fr.nf TI 82, 83 ou 84
[I') Fonctions
II.1. Définir une fonction
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Appuyer sur | f(®)
Entrer une expression Grarhl GFaFhZ GrarhE ) pp‘ v
. W E-RE+SH—4 Compléter ensuite 'expression de f dans Y;
de fonction f de M=l
. wMr=
variable x )
Lalettre X s’obtient grace a
II.2. Tableau de valeurs
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Obtenir un tableau de
Appuyer sur + pour obtenir
valeurs
“=Q
CEELE T
UP?E;' 5 Appuyer sur + pour obtenir
aleurs:
, Calculs: Choisir le début de la table (pour x)
Paramétrer le tableau o
Choisir le pas (de x).
de valeurs CWl| 10 ) . .
. 3 B.7F Laisser le reste en Auto pour que tout soit automatique.
automatiquement o Yo
ic e
£ £ Retourner dans
n=-1
DEFIMIR THELE Retourner dans
D&bThl=-1 . . . .
Paz=.5 Inutile de choisir le début de la table et le pas
Valeurs:Aut.o IER , .
Calculs:Auto [EEY Sélectionner Dem pour les valeurs de x et/ou pour les
valeurs de y a calculer.
Paramétrer le tableau
de valeurs a la demande w1 | Retourner dans
5 ] — Dansla colonne X , rentrer les antécédents voulus
— Se placer ensuite dans la colonne Y; en face des antécé-
dents voulus et appuyer sur
Yi=-54
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I1.3.

I1.4.

Utilisation

wicky-math.fr.nf

TI 82, 83 ou 84

Représentation graphique

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Obtenir sa
A Appuyer sur @
représentation ppuy! .
graphique /f \
FEHETEE
fnire ™ Appuyer sur
ﬁﬁg‘ﬁgfé Choisir les valeurs extrémes des abscisses et des ordonnées
Ymax=3 .
Yarad=1 affichées.
Ares=1
Paramétrer le repere

Laisser les graduations a 1 pour les x comme pour les y.

Ne pas toucher non plus a la résolution.

Retourner dans

Utiliser le mode trace

1= -Hz+ER-Y

W=1.zEZO7E7 V=1.00ZzE3E

Dans la fenétre graphique, appuyer sur

Un curseur s’affiche sur la courbe représentée, ainsi que
— En haut a gauche : 'équation de la courbe
— Enbas a gauche : I'abscisse du curseur
— En bas a droite : 'ordonnée du curseur (en valeur ap-
prochée)

Déplacer le curseur sur la courbe grace a @ et @

Revenir aux parametres

Appuyer sur

Choisir 6:ZStandard

!
q: Z0& 1
standards du repére St F0r-Lhon R . . ) )
%i%%tandar*d La fenétre graphique réapparait avec les graduations allant
rig
de —10 a 10 sur chaque axe.
Dérivées
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre

Calculer [’ (a)

ie le nombre dérivée

d’une fonction f en un

nbrel&ripd S ~3-5
T 12. BE@@E1

Enréalité, f'(2) =12,
mais la calculatrice fait

Appuyer sur

Choisir 8:nbreDérivé

Dans les parentheses, écrire dans I'ordre :

— Lexpression de la fonction,

— Lavariable,

point d’abscisse a
des calculs en valeurs — L'abscisse considérée a
donnée ,
approchées ... ) ) .
La virgule n'est pas celle des nombres décimaux!
Elle s’obtient avec la touche .
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Utilisation
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TI 82, 83 ou 84

Probabilités et Statistiques

Aléatoire et Simulation

- de
schéma de

succes dans

de parametres n et p

Bernoulli

1
BinAl&at.C1@., .3}3

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Appuyer sur
Choisir un nombre aléatoire .. P
Dans PRB choisir 1:NbrAléat
: Zzgzroe:tl{e a et b (inclus) HerAl ??%?‘225 13e8 ou 5:entAléat(
entAléatcl. 62

ou 7:BinAléat(
Compléter les parametres si nécessaire.

Appuyer plusieurs fois sur pour observer

Paléatoire.
Loi Binomiale
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Calculer un coefficient — Ecrire n
18 Combinaison 4 Appuyer sur
binomial K - 219 Dans PRB choisir 3:Combinaison
Ecrire k
Calculer i::lpin-:umFdP': 18:.3:4 Appuyer sur + pour obtenir
- PX=k) . 2AE ] 2A343 i isi :bi
ek E%”':'”FEéP': 15773 Puis choisir  0:binomFdp
- =R . B497S16674 ou A:binomFRép
ouX— B(n,p) Compléter ensuite dans I'ordre les parametres n, p et k
Loi Normale
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre

CalculerP(a<X<b)
ou X — A (p,0?)

normalFRERC -1. 5,
L1844 27EZ

normal FRERC -1. 5,

Appuyer sur + pour obtenir

Puis choisir 2:normalFRép(
Compléter ensuite dans I'ordre les parametres a et b.
Préciser éventuellement les parametres [ et o si la loi
normale n’est pas centrée réduite.

Déterminer o tel que
PX=a)=p
ol X — A (1,07

E E :l
ATETZZ1556
La calculatrice demande o et non o* en argument!
FracHormale.2) Aller dans
- B41621 2335

FracHormaled. 2.1
T -z 2BE1BE1ET

Puis choisir 3:FracNormale (
Compléter ensuite le parametre p € [0;1].
Préciser éventuellement les parametres i et o sila loi

normale n’est pas centrée réduite.
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Utilisation
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Listes et indicateurs

La démarche est la méme en probabilités comme en statistiques.

indicateurs dans

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
L1 Lz Lz z
= | Appuyer sur m
in
Editer des listes de 7o ?E Dans EDIT choisir 1:Edite...
nombres
Lziz =, 5 Compléter les listes en utlisant les fleches pour vous déplacer.
Afficher des listes L1 {518 -72 : + @ et valider par
Lz m m
dans l,écrall de ca-lcul { n 2 n 3 n 5} : 2nde + 2 et Vallder par entrer
Appuyer sur m
Dans CALC choisir 1:Stats 1-Var
?iats 1-Mar La-L Préciser les listes concernées et valider.
Liste des valeurs possibles ou observées en premier,
puis liste des probabilités ou effectifs correspondantes.
La calculatrice affiche :
Signification :
Statz 1-Yar — x : Pespérance de X (ou moyenne pondérée des valeurs de
EEQ?S L1 par celles de L2)
=wE=59.5 - .
Suim — ) x:lasomme pondérée des valeurs, ie )_x;p; (en proba-
Afficher les Tx=7. 56974682159 s . -
n=1 bilité, c’est la méme chose que x)

~ Y x* : la somme pondérée des carrés des valeurs, ie

Pécran de calcul ) . .
)" x7pi (utile pour le calcul de la variance)
En se déplacant avec — Sx:sans valeur quand les coefficients sont des probabilités
® — ox:lécart-type
%tafi,s 1—var — n:leffectif, ie Z pi (doncicin=1)
= - . .
BiﬁH: - minX: la plus petite valeur prise par X
1 -" _ . 1 1
EE d?,a_ Q; : le premier quartile
3= _ . adi
=1 Med : la médiane
- Qs :le troisieme quartile
— maxX: la plus grande valeur de X
Appuyer sur m
. EffListe L1.L:z bpuy .
Effacer des listes Fait Dans EDIT choisir 4:EffListe
Préciser les listes concernées et valider.
C. Aupérin Lycée Jules Fil 5/8
c.auperin@wicky-math. fr.nf Fiche TI - 2013-2014



http://www.wicky-math.fr.nf
mailto:c.auperin@wicky-math.fr.nf

Utilisation

wicky-math.fr.nf

TI 82, 83 ou 84

IV) Suites

IV.1.

Le mode Suite

Par défaut, les calculatrices sont réglées en mode Fonction (pour les tables de valeurs et les graphiques notam-

ment). Il faut donc commencer par régler votre calculatrice en mode Suite.

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Sci Ing Appuyer sur @
123456739 . . . .
Dedr& Sur la 4e ligne choisir Suit et valider.
[+ ar Pol
Changer le mode : onfelil

‘_H

Pour revenir au mode Fonction, on suit la démarche en sens

riz G-T .
inverse.
IV.2. Définir des suites
Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Appuyer sur
Les suites sont des fonctions définies sur les entiers naturels!
Signification :
nMin= Rang inital des suites Commun a toutes!
?:ﬁ?hrfl;”m AraEhz u(n)= Terme général d’indice n, donc u,,
=
u E :-'.~I;1 in»= Penser a adapter les indices de 'énoncé!
A=
Rﬂ E E?in y= u(nMin)=  Terme initial de (u,) Eventuellement vide!
winMini= Méme principe pour (v,) et (wp,)
Définir des suites Exemples :
(Un)pen & Un = (n—1)?>=3n+1 (explicite)
Grarhi GraphZ Graph3
Min=8 . vo=1
:'-":?"-‘:'E':”_l:' 2=3n et (Vn)pen : (récurrente)

ulnMinag
AR -Z2uin—-10+1

vinMinsB10

Uny1 =—2Up,+1V¥Vn=0
Notez l'adaptation des indices pour le terme général de (vy,)

Typographie :
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Utilisation wicky-math.fr.nf TI 82, 83 ou 84

IV.3. Calcul de termes

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
i, Wind ] wind
1 -2 Y
Obtenir la table de 2 " S
iy o 11 Dans
valeurs £ z -1
B 3 43
n=Q
OEFIMIE THELE
DébThl=5
Faz==-01
Ualeur5§ﬂurg Dra
Calculs=:[FERe Dem Dans
Paramétrer la table de Choisir le début de la table (pour n)
valeurs : : - Choisir le pas (de n).
i e 3 Laisser le reste en Auto pour que tout soit automatique.
13 10 | -Eigl
iE ez | -EiE4E
i7 e | -BF3EL
=3
DEFINIR TRELE Dans
EEEIEFS Choisir Dem pour les valeurs de n et/ou pour les valeurs
Ne demander dans la Eg % Eﬂ’fi Eﬂtg E des termes a calculer et valider.
table de valeurs que des
calculs de termes pour w | uted] wind Dans
des valeurs 100 gcoz — Dans la colonne n, rentrer les indices voulus
particuliéres de n — Se placer ensuite dans les colonnes u(n) et v(n) enface
STRT=T SEES5S 14 des indices voulus et appuyer sur
C. Aupérin Lycée Jules Fil 7/8
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Représentation graphique

Objectif Affichage voulu Méthode a suivre
Grarhi GraphZ Graehz Appuyer sur
Choisir le mode de E?;},?E % =112 T Ne définir qu’'une suite pour y voir clair.
représentation +._14 CaMinag Mettre le curseur sur le trait oblique devant u(n)=. ..
. . =
Points non reliés xm E Er:j inr= Appuyer sur jusqu’a faire apparaitre le trait en
pointillé
FEHETRE
nMin=@ A @
Har= 10 ppuyer sur -
FremPoint=1 Signification :
Pas=1_
ﬁm;g;al nMin Rang initial de la suite ~ Automatique
Paramétrer la fenétre hiarad=1 : o
nMax Rang maximal représenté
ﬁﬁ?a_él PremPoint Numéro du premier terme représenté
M=
“Ar-ad=1 parmi les existants  différent du rang!
Ymin=-5
ﬁgﬁﬁaa Pas (etapres) Identique au fonction
. ; %1 AxesHATT Appuyer sur + pour obtenir
Obtenir une A Wi Etianff Y . :
) . asalgd ExrrHAF Sur la 1ére ligne, choisir £ (n) et valider.
représentation
graphique de suite
explicite
P Appuyer sur
Appuyer sur + pour obtenir
Sur la lere ligne, choisir Esc et valider.
-,
Obtenir une ™,
", Appuyer sur @
représentation k . p{) v . . g .
. . 3 On obtient la représentation graphique de la droite
graphique de suite ~, . . ;
) ~, d’équation y = x et celle de la fonction f telle que
recurrente -

u=-zuln-11+1:
Y

Un+1 = f(up).

On appuie ensuite sur et avec les fleches on

construit I'escargot ou 'escalier au fur et a mesure.
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